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1-Introduction

PolySnd est une librairie permettant d’écouter des morceaux de musiques au format stéréo (2 canaux). Cette librairie fonctionne sur les TI-89,TI-92 et TI-92 Plus, voir la rubrique ‘informations pour les programmeurs’ pour la TI-92 version booster.

Note : Pour pouvoir quitter un morceau, appuyez sur la touche [ESC].

Attention vous ne pouvez pas quitter un morceau lorsque qu’une note ou une pause est prolongée. 

2-Installation

Sur TI-92 :

PolySnd nécessite FARGO.

Pour pouvoir installer correctement la librairie et ses exemples, procédez de la façon suivantes :

· Procurez-vous FARGO (version supérieur à 2.0).

· Installer FARGO sur votre TI-92 (voir FORGO.TXT fourni avec FARGO).

· Envoyez via le TI-GraphLink ou autre logiciel le fichier ‘polysnd.92p’ ainsi que les exemples se trouvant dans le répertoire ‘Examples’.

· Fabriquez le câble pour connecter des écouteurs à la TI-92 (3.5 mm en 2.5 mm).

Sur TI-89 & TI-92 Plus

Allumer votre calculatrice et mettez-vous sur l’écran HOME. Appuyez sur F1 puis A.

Si la rubrique ‘About’ n’apparaît pas alors vous possédez une HW1 (Hardware version 1).

Si la une boîte de dialogue apparaît avec les spécificité de la calculatrice, regardez le numéro se trouvant après ‘Hardware Version’ :

Procédure pour une Hardware version 1

· Procurez-vous un kernel du type Doorsos ou Teos via internet sur http://www.ticalc.org.

· Installer le kernel sur votre calculatrice.

· Envoyez via le TI-GraphLink ou autre logiciel les fichiers se trouvant dans le dossier Hw1 ainsi que les exemples se trouvant dans le répertoire ‘Examples’.

· Fabriquez le câble pour connecter des écouteurs à la TI-92 (3.5 mm en 2.5 mm).

Procédure pour une Hardware version 2

· Procurez-vous un kernel du type Doorsos ou Teos via internet sur http://www.ticalc.org.

· Installer le kernel sur votre calculatrice.

· Envoyez via le TI-GraphLink ou autre logiciel les fichiers se trouvant dans le dossier Hw2 ainsi que les exemples se trouvant dans le répertoire ‘Examples’.

· Fabriquez le câble pour connecter des écouteurs à la TI-92 (3.5 mm en 2.5 mm).

Comment fabriquer le câble audio  2.5 mm en 3.5 mm:


Pour pouvoir fabriquer le câble audio, vous devez disposer du matériel suivant :

· [image: image1.bmp]Une prise Jack de 3.5 mm femelle stéréo. (Prise pour relier des enceintes à la carte son au sur une chaîne HI-FI, se trouve facilement en magasin)

· [image: image2.bmp]Une prise Jack de 2.5 mm mâle stéréo. (Embout du cordon TI-TI fournie avec la calculatrice, vous pouvez utiliser une prise de un des deux cordon fournie)

· Fer à souder.

Si votre prise de 2.5 mm provient du câble TI-TI et si votre prise de 3.5 mm provient d’un ancien Walkman ou autre :

Reliez le fil rouge avec le fil rouge.

Reliez le fil bleu avec le fil bleu.

Reliez le fil de cuivre avec le fil de cuivre.

Si votre prise de 2.5 mm provient du câble TI-TI et si votre prise de 3.5 mm provient d’un magasin :

[image: image3.png]



Ce schéma peut être adapté avec une prise de 2.5 mm et une autre de 3.5 mm achetée dans le commerce.

3-Utilisation


La création de nouveaux morceaux de musiques ou de bruitages nécessite aucune connaissance en assembleur (langage de programmation).

Cette rubrique vous permettra de connaître les bases pour pouvoir créer des morceaux de musiques facilement.

Malheureusement le code source n’est pas identique sur TI-92 et TI-92 plus, par conséquent des lignes de codes seront rajoutés pour faciliter la compatibilité.

Code source sur TI-92 :

Ouvrez WordPad et créez un nouveau fichier texte (attention ce fichier ne contient que du texte, pas d’images, de polices, ni de format de police (gras, italique, souligné).

Ecrivez ses lignes en respectant bien les tabulations et la ponctuation :

;Nom de votre composition

;Date de création de votre composition

;Format de la calculatrice utilisé (TI-92, TI-89 et TI-92 plus)

;Compositeur

;Votre nom et prénom


include

"tios.h"

;Fichier header pour Fargo


;include

"doorsos"

;Compatibilité pour TI-89 92 Plus


include

"PolySnd.h"

;Librairie PolySnd


;xdef

_ti89



;Facilite la compatibilité


;xdef

_ti92plus


;Facilite la compatibilité

xdef

_main


xdef

_comment

_main:


lea
channel1(PC),a1


lea
channel2(PC),a2


move.w
#$0,d0


move.w
#$0,d1


move.w
Tempo_112,d2

;Le tempo 112


jsr
PolySnd::PlayStereoSound
;Appel la librairie


rts





;Quitte le programme

;*****************************************************************************

_comment dc.b
"Nom de votre composition <= 48 caractères",0


EVEN

channel1:


dc.w
Notes de votre composition


dc.w
255




;Fin du morceau de musique

channel2:


dc.w
Notes de votre composition

dc.w
255




;Fin du morceau de musique


end

Il ne vous reste qu’à enregistrer votre fichier texte avec l’extension ASM.

Cela constitue la base pour tout morceau de musique sur TI-92. Voir la rubrique ‘Tempo, notes et durées.’ Pour ajouter les notes.

Code source sur TI-89 & TI-92 Plus :

Ouvrez TIGCC que vous pouvez vous procurer sur http://tigcc.ticalc.org et créez un nouveau projet ainsi qu’un nouveau fichier du type ‘A68k assembly source file’ et ajouter le fichier PolySnd.h avec la commande ‘Add’.

Ecrivez ses lignes en respectant bien les tabulations et la ponctuation :

;Nom de votre composition

;Date de création de votre composition

;Format de la calculatrice utilisé (TI-92, TI-89 et TI-92 plus)

;Compositeur

;Votre nom et prénom


;include

"tios.h"

;Compatibilité sur TI-92


include

"doorsos"

;Fichier header


include

"PolySnd.h"

;Librairie PolySnd


xdef

_ti89



;Créer un fichier 89z


xdef

_ti92plus


;Créer un fichier 9xz

xdef

_main


xdef

_comment

_main:


lea
channel1(PC),a1


lea
channel2(PC),a2


move.w
#$0,d0


move.w
#$0,d1


move.w
Tempo_112,d2

;Le tempo 112


jsr
PolySnd::PlayStereoSound
;Appel la librairie


rts





;Quitte le programme

;**************************************************************************

_comment dc.b
"Nom de votre composition <= 48 caractères",0


EVEN

channel1:


dc.w
Notes de votre composition


dc.w
255




;Fin du morceau de musique

channel2:


dc.w
Notes de votre composition

dc.w
255




;Fin du morceau de musique

end

Il ne vous plus qu’à enregistrer votre projet.

Cela constitue la base pour tout morceau de musique sur TI-89 et TI-92 plus. Voir la rubrique ‘Tempo, notes et durées.’ Pour ajouter les notes.

Comme vous avez pu le constater les deux fichiers se ressemble. 

Pour adapter un fichier de la TI-89 ou TI-92 plus sur TI-92 il suffit de retirer les lignes :

include

"doorsos"

xdef

_ti89

xdef

_ti92plus

et de rajouter tout en haut : 

include

"tios.h"

Pour adapter un fichier de la TI-92  sur TI-89 et TI-92 plus il suffit de retirer la ligne :

include

"tios.h"

et de rajouter tout en haut : 

include

"doorsos"

xdef

_ti89

xdef

_ti92plus

Tempo, Notes et Durées


Pour le tempo, ouvrez le fichier PolySnd.h avec notepad et allez à la fin du fichier ou se trouve les tempos près définis. Si votre tempo ne figure pas dans la liste, lisez le paragraphe se situant dans le fichier PolySnd.h et remplacer la ligne :


move.w
#Tempo_112,d2 

par

move.w
#valeur décimal de votre tempo,d2 

ex :
move.w
#8995,d2 

Syntaxe pour un morceau de musique (Notes et durée) :

Channel1:


dc.w
note_octave,durée,note_octave,durée...

dc.w
255




;Fin du morceau de musique

Channel2:


dc.w
note_octave,durée,note_octave,durée...

dc.w
255




;Fin du morceau de musique

Est qui vaut à :

Channel1:


dc.w
do_1,noir,pause,soupir,re#_3,croche

dc.w
255




;Fin du morceau de musique

Channel2:


dc.w
mi_5,double_croche,solb_0,blanche

dc.w
255




;Fin du morceau de musique

La librairie possède 8 octaves (Attention l’octave n°1 commence à 0 et l’octave n°8 se termine à 7.)

Tableau des notes disponible (Respecter la ponctuation).

Notes
Octave 0
Octave 1
Octave 2
Octave 3
Octave 4
Octave 5
Octave 6
Octave 7

DO
do_0
do_1
do_2
do_3
do_4
do_5
do_6
do_7

DO #
do#_0
do#_1
do#_2
do#_3
do#_4
do#_5
do#_6
do#_7

RE b
reb_0
reb_1
reb_2
reb_3
reb_4
reb_5
reb_6
reb_7

RE
re_0
re_1
re_2
re_3
re_4
re_5
re_6
re_7

RE #
re#_0
re#_1
re#_2
re#_3
re#_4
re#_5
re#_6
re#_7

MI b
mib_0
mib_1
mib_2
mib_3
mib_4
mib_5
mib_6
mib_7

MI
mi_0
mi_1
mi_2
mi_3
mi_4
mi_5
mi_6
mi_7

FA
fa_0
fa_1
fa_2
fa_3
fa_4
fa_5
fa_6
fa_7

FA #
fa#_0
fa#_1
fa#_2
fa#_3
fa#_4
fa#_5
fa#_6
fa#_7

SOL b
solb_0
solb_1
solb_2
solb_3
solb_4
solb_5
solb_6
solb_7

SOL
sol_0
sol_1
sol_2
sol_3
sol_4
sol_5
sol_6
sol_7

SOL #
sol#_0
sol#_1
sol#_2
sol#_3
sol#_4
sol#_5
sol#_6
sol#_7

LA b
lab_0
lab_1
lab_2
lab_3
lab_4
lab_5
lab_6
lab_7

LA
la_0
la_1
la_2
la_3
la_4
la_5
la_6
la_7

LA #
la#_0
la#_1
la#_2
la#_3
la#_4
la#_5
la#_6
la#_7

SI b
sib_0
sib_1
sib_2
sib_3
sib_4
sib_5
sib_6
sib_7

SI
si_0
si_1
si_2
si_3
si_4
si_5
si_6
si_7

Pause
pause
pause
pause
pause
pause
pause
pause
pause

Pause est considérée comme une note (sa durée vaudra durée).

Tableau des durées disponible (Respecter la ponctuation).

Ces durées peuvent être ajoutées à n’importe qu’elle notes et pause.

Type
Syntaxe
Durée

Ronde
ronde
4 temps

Blanche
blanche
2 temps

Blanche pointée
blanche_pointée
2 + ½ temps

Noir pointée
noir_pointée
1 + ½ temps

Noir
noir
1 temps

Croche pointée
croche_pointée
½ + ¼ temps

Croche
croche
½ temps

Double croche
double_croche
¼ temps

Triple croche
triple_croche
1/8 temps

Quadruple croche
quadruple_croche
1/16 temps

Soupir
soupir
1 temps

Soupir pointé
soupir_pointé
1 + ½ temps

Si la liste des temps n’est pas suffisante ou si la liste des notes ne correspond pas à vos critères, vous pouvez ouvrir le fichier PolySnd.h est le modifier en respectant la notation des notes et durées près définis.

Il existe des abréviations pour les temps. Voir le fichier PolySnd.h.

Il est conseillé d’ouvrir l’exemple ‘Hymne à la joie.asm’.

4-Informations pour les programmeurs.


La librairie PolySnd à été crée grâce au fichier Sound6d pas Laurent Poncey. Ce fichier à été tout d’abord adapté sur TI-92 plus pour ensuite créer la librairie PolySnd.

Le tempo 120 à été testé avec précision sur TI-92 plus Hw2, les autres on étés obtenue avec un calcul.


Si vous ouvrez les fichiers ‘PolySnd.asm’ du dossier Hw1,Hw2 et TI-92 vous constaterez que 2 lignes supplémentaire on été rajoutés sur Hw1 et TI-92 mais pas sur une HW2 car PolySnd à été développé avec précision.

muls
#10,d2


divs
#12,d2

Sachant qu’auparavant dans le registre de données d2 se tient le tempo.

Ces 2 lignes reviennent à faire une division du tempo par 1.2. En prenant compte que la TI-92 tourne à ~10 Mhz, que une HW1 tourne à ~10 Mhz aussi et que une HW2 tourne à ~12 Mhz, 1.2 à été obtenue en faisant tout simplement 12/10=1.2.

La table des fréquences à été obtenue grâce à la librairie ‘SoundLib’ de David Kühling. Seul l’octave 7 à été crée par moi-même. Sur cette table le chiffre le plus bas (17) correspond à une

fréquence aigus et le chiffre le plus haut (3951) à une fréquence grave. Cette table est coupée en section de 12 notes.

Voici la table des adresses de toutes les notes de chaque octaves. 

Octave
Note 1
Note 2
Note 3
Note 4
Note 5
Note 6
Note 7
Note 8
Note 9
Note 10
Note 11
Note 12

0
$8c
$8b
$8a
$89
$88
$87
$86
$85
$84
$83
$82
$81

1
$7c
$7b
$7a
$79
$78
$77
$76
$75
$74
$73
$72
$71

2
$6c
$6b
$6a
$69
$68
$67
$66
$65
$64
$63
$62
$61

3
$5c
$5b
$5a
$59
$58
$57
$56
$55
$54
$53
$52
$51

4
$4c
$4b
$4a
$49
$48
$47
$46
$45
$44
$43
$42
$41

5
$3c
$3b
$3a
$39
$38
$37
$36
$35
$34
$33
$32
$31

6
$2c
$2b
$2a
$29
$28
$27
$26
$25
$24
$23
$22
$21

7
$1c
$1b
$1a
$19
$18
$17
$16
$15
$14
$13
$12
$11

Attention : Si vous ajouter une octave, cette table sera décalée et si vous ajoutez une note, toutes les adresses seront modifiées.

Note : Pour l’instant l’utilisation des niveaux de gris avec cette librairie fait que le son fonctionne correctement mais les niveaux de gris sont coupé. La librairie ‘PolySnd’ désactive L’auto-int 1 qui indispensable pour les niveaux. La parade consiste à désactiver L’auto-int 4,5 et de créer une horloge pour PolySnd.

Note : Lorsqu’un canaux se termine les 2 se terminent. Il existe une parade pour faire terminer correctement les 2 canaux en ajoutant la ligne sur le canal qui à terminé sont morceau :

dc.w
$00,$FFFF

;soit une pause de ~ 2184 temps
Exemple : Le canal 1 joue sont morceau mais celui-ci se termine avant le canal 2 par conséquent le canal 1 et le canal 2 se termine. 

Attention : Ci cette ligne n’est pas utilisée correctement, elle désactive la touche [ESC] et le RESET mais ne plante pas la calculatrice, vous devez patientez avant de reprendre la main.

Note : Si vous composez un morceau de musique en mono, vous n’êtes pas obliger de recopier votre morceau sur le canal 1 et 2, vous pouvez mettre le même morceau sur le canal 1 et 2 via les lignes :

lea
morceau(PC),a1

;où morceau représente la section de


lea
morceau(PC),a2

;votre composition.

Voir l’exemple ‘Heidenröslein.asm’.

Compilation des morceaux :

TI-89 et TI-92 plus


Pour compiler un morceau de musique sur TI-89 et TI-92 plus, vous devez déjà vous procurer TIGCC SDK sur http://www.ticalc.org ou sur http://tigcc.ticalc.org . Il ne vous reste plus qu’à compiler votre fichier du type ’A68k source assembly file’ en vérifiant bien que vous ayez ajouté le fichier ‘PolySnd.h’ dans votre projet.

TI-92


Pour compiler un morceau de musique sur TI-92, vous devez déjà vous procurer FARGO (version > 2.00) sur http://www.ticalc.org . Procédez au étapes pour pouvoir correctement  compiler un morceau de musique.

· Installer correctement le compilateur fournie avec FARGO (voir le fichier FARGO.txt pour pouvoir l’installer).

· Lisez-le fichier ‘Note.txt’.

· Copiez le fichier ‘A68k.exe’ dans le dossier Fargo et A68k (ex :C:\Fargo\A68k\).

· Renommez votre fichier ASM pour qu’il ne fasse que 8 caractères maximum.

· Copiez le fichier ‘PolySnd.h’ dans le dossier Fargo/asm et include (ex :C:\Fargo\asm\include\).

· Lancez le fichier de commande MS-DOS (Démarrer/Programmes/Commandes MS-DOS). Tapez les commandes qui ont en bleu :
C :




où C représente le lecteur ou à été installé FARGO

CD\

CD FARGO\BIN



Chemin de Fargo et du dossier BIN

FARGO C:\MESDOC~1\test

Représente le chemin et le nom du fichier sans extension

Attention : Les nom de dossier au format MS-DOS ne font que 8 caractères maximum donc si un dossier se nomme ‘Mes musiques’ sous Windows, en mode MS-DOS il s’écrira ‘MESMUS~1’, le caractère ‘~’ s’obtient avec ALT+126.

Lisez les fichiers d’aide fournit avec Fargo et TIGCC SDK pour plus d’informations.
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N’hésitez pas à me contacter pour plus amples informations ou pour m’envoyer vos créations musical, des modifications apportés à la librairie, des programmes utilisant la librairie, des critiques ou suggestions. anneheim.th@wanadoo.fr
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